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Zusammenfassung

Dieses Handbuch beschreibt die Handhabung des Programms SessionDirector zur Durchfuhrung von

Erhebungen im Projekt DGS-Korpus.

Abstract

This manual explains how to use the SessionDirector program in order to conduct data collection sessions

in the DGS-Korpus project.

Please note: A more general SessionDirector manual is available in English as project note AP04-2011-

01, DOI 10.25592/uhhfdm.825.
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0 Fur den Techniker: Wie starte und teste ich
SessionDirector?

e Auf den Informanten-Rechnern die Keynote-Datei 6ffnen und in den Prasentations-
modus gehen (,Prasentation vorfiihren” im Men ,Prasentation”).

e Auf dem Moderator-Rechner SessionDirector 6ffnen (befindet sich auf dem Schreib-
tisch).

e Im ,Ablage”-Meni den Befehl ,Offnen...” auswahlen und im Dialog die Datei
LTestdateixml” 6ffnen.

e Bei Informantennamen irgendetwas eintragen, damit das Programm weiter fort-
fahrt. (Bis das Programmfenster erscheint, kann es ein paar Sekunden dauern.)

e Unten links ,Springen zulassen” anklicken.

e Mit dem ersten Knopf *! den Testfilm1 abspielen. (Achtung: Beim ersten Film kann
eine etwas langere Zeitverzogerung auf den Informantenrechnern auftreten, bis
dieser abgespielt wird.)

e Priifen, ob der Aufgabenfilm auf beiden Informanten-Bildschirmen abgespielt wird.

e Wenn ja, alles ok — wenn nicht, auf Fehlersuche gehen.

e SessionDirector beenden (,SessionDirector beenden” im Meni ,SessionDirector”
oder cmd + Q).

e Lodgfile 16schen, da es sich nur um einen Test gehandelt hat (befindet sich dort, wo
sich auch das Programm SessionDirector befindet).

1 Was ist SessionDirector?

SessionDirector ist ein Programm, das speziell fir die Erhebung in Gebardensprachkorpus-
Projekten entwickelt wurde. Mit SessionDirector steuert der Moderator die zwei angeschlos-
senen Bildschirme der Informanten und navigiert in den einzelnen Aufgaben.
SessionDirector unterstiitzt den Moderator in seiner Rolle, indem er hilft, den Uberblick tiber
die Aufgaben und die Erhebungszeit zu wahren. Gleichzeitig erstellt das Programm
SessionDirector ein Lodfile, das uns spater eine erste grobe Unterteilung der Filme gewahr-
leisten soll. So kann aus dem Lodgfile ersehen werden, wann eine Aufgabe begonnen wurde
und wann sie zu Ende war. Im Lodfile steht z.B. auch, wann innerhalb einer Aufgabe ein
Aufgabenerklarungsfilm gezeigt wurde.

2 SessionDirector starten

Normalerweise wird SessionDirector vom Techniker gestartet. Sollte dies nicht der Fall sein,
bitte Anweisungen unter 0 Fiir den Techniker: Wie starte und teste ich SessionDirector? folgen.

2.1 Informantennamen eintragen
Zu Beginn erscheint ein Fenster, wo die Informanten-Namen eingetragen werden (Abb. 1).
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Informanten

A: B:

Abbrechen y, ( Weiter \

Abb. 1

Informant A ist der Informant links vom Moderator und Informant B der rechts vom Mode-
rator. Wo welcher Informant sitzt, spielt fiir SessionDirector keine Rolle. Allerdings kdnnen
die Platze der Informanten nicht getauscht werden, nachdem die Namen einmal in Session-
Director eingetragen wurden. Mit dem Klicken von ,Weiter” beginnt die Erhebung, d.h., dass
auch die Zeit anfangt zu laufen (vgl. 4.2 Zeitangabefenster). Bis das Programmfenster (vgl.
Abb. 2) angezeigt wird, kann es ein paar Sekunden dauern.

3. Navigation in SessionDirector

OLOLO. DGS-Korpus Hamburg

v Aufnahme ein - 5 % 5 S 5 S S S T
Einverstandniserklarung 1 S
Nachfragen 1 )
Einverstandniserklarung 2 Haupt-Zeitbalken /
Nachfragen 2
Einfihrung .

5| Aufforderung zur Namansgebde Reserve-Zeitbalken

Witz
Erfahrungen als Gehorioser Wer fingt an?
Nacherzahlungen )
Kaffeepause Person A fangt an, danach Person B
Chipkartenwechsel
Termine Person B fangt an, danach Person A
Diskussionsthemen
Freie Konversation
Einzelgebirden

< Vater und Sohn
Aufnahme aus
Mittagspause
Aufnahme an » Namensgebarde 1
Schilder
Erlebnisbericht Fertig

Sachgebiete
Kaffeepause
Chipkartenwechsel
Ablaufbe. + Reisegeschichte
Heimatregion

< Realer Film (Signs)

< Junge vs. alte Gebarden + Namensgebirde 2

< Feueralarmgeschichte

< Stadtspaziergang
Gehorlosenveranstaltungen
Abschlussgesprach
Aufnahme aus

—m—r—
Fertig

Kommentarfeld

Notizen
L Uberblickspalte

Notizfeld ——

¥ springen zulassen \

Moderatorbereich

Abb. 2

3.1 Uberblickspalte

Die Spalte links im Fenster enthalt die einzelnen Aufgaben der Erhebungssitzung. Aufgaben
in SessionDirector beinhalten auch Pausen oder andere Vorgange, die fiir den Moderator
relevant sind. Um in der Uberblickspalte frei zu navigieren, um also zwischen den Aufgaben
hin- und herzuspringen, muss der Befehl ,Springen zulassen” unter der Uberblickspalte
angeklickt werden. Ansonsten werden die Aufgaben von oben nach unten abgearbeitet.

Wenn eine Aufgabe beendet wurde und mit ,Fertig” bestatigt wurde, erscheint links ein
kleiner Haken. Bei einigen Aufgaben erscheint nach Betdtigung des ersten s ) ein Sche-
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ren-Symbol. Dieses Symbol kennzeichnet die Puffer-Aufgaben, die bei Zeitverzug vom
Moderator tibersprungen werden kénnen (vgl. 8 Pufferaufgaben). Das Uberspringen einer
Aufgabe geschieht, indem man in der betreffenden Aufgabe auf das letzte CFrs O klickt.
Ubersprungene Aufgaben werden in der Uberblickspalte auch mit einem Haken versehen.
Einige Aufgaben haben ein Plus-Symbol. Diese sind die Zusatzaufgaben, die zum Einsatz
kommen, wenn am Ende der Erhebung die Zeit nicht ausgenutzt wurde (vgl. 9 Zusatz-

aufgaben).

3.2 Moderatorbereich

Der Bereich in der Mitte ist der Moderatorbereich. Von dort aus navigiert der Moderator
innerhalb der einzelnen Aufgaben, d.h. der Moderator spielt die Aufgabenfilme ab, zeigt
den Informanten die Stimuli oder wahlt z.T. aus, wer von den Informanten beginnt. Die
Anordnung im Moderatorbereich geht von oben nach unten, d.h. der Moderator beginnt
oben im Moderatorbereich und arbeitet sich bis nach unten durch.

3.3 Kommentarfeld

Das Feld oben rechts enthalt Informationen fiir den Moderator. Das kdnnen Informationen
sein, die den Moderator in seiner Gesprachsflihrung unterstiitzen (z.B. Fragen, die gestellt
werden konnen, wenn das Gesprach nicht in die Giange kommt) oder aber auch
Informationen, die fiir den Moderator als Merkhilfe gedacht sind.

3.4 Notizfeld

Unten rechts gibt es ein Notizfeld. In diesem Feld kann der Moderator Notizen eingeben, die
die einzelnen Aufgaben betreffen: Auffilligkeiten, Kommentare oder aber auch spater zu
klarende Fragen.

4 Zeitangaben in SessionDirector

4.1 Zeitbalken

Jede Aufgabe besitzt zwei Zeitbalken in SessionDirector (Abb.3 und Abb. 4). Der Haupt-
Zeitbalken befindet sich im Moderatorbereich. Unter dem Zeitbalken steht die Zeitangabe,
die fir diese Aufgabe vorgesehen ist und vom Zeitbalken reprasentiert wird. Anhand des
Zeitbalkens ist auf einem Blick ersichtlich, wie viel Zeit fiir die Aufgabe noch vorhanden ist.
Die Zeit, die vom Haupt-Zeitbalken angezeigt wird, sollte im Normalfall méglichst ausge-
nutzt werden.

Der Reserve-Zeitbalken lGber dem Kommentarfeld wird nur angezeigt, wenn die vorge-
sehene Zeit abgelaufen ist, d.h. wenn der Haupt-Zeitbalken ausgefiillt ist. Die Reserve-Zeit
bietet dem Moderator die Mdglichkeit die Aufgabe zu verlangern, weil z.B. das Gesprach
sehr gut lauft und der Moderator dies ausnutzen mochte. Der Reserve-Zeitbalken gibt dem
Moderator aul3erdem die Moglichkeit die Aufgabe langsam zum Ende zu flihren.

Abb. 3

Ist auch die Reservezeit verstrichen, fangt der rechte Zeitbalken sich an zu drehen (Abb. 4).
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Abb. 4

Die Addition aller Zeitangaben der Haupt-Zeitbalken in den einzelnen Aufgaben ergibt die
vorgesehene Dauer einer Erhebung, also 7 Stunden. Die Reservezeit ist in den 7 Stunden
nicht berlcksichtigt, d.h. die Nutzung der Reservezeit fiihrt zu einer Verlangerung der
Erhebung bzw. zu einem Ausgleich, wenn eine andere Aufgabe schneller als vorgesehen
bearbeitet wurde.

4.2 Zeitangabefenster

Ganz links in SessionDirector ist ein rechteckiges Fenster, das drei verschiedene Zeiten
anzeigt. Die Zeit in der ersten Zeile zeigt die aktuelle Uhrzeit an. Die zweite Zeile zeigt an,
wie viel Zeit seit Beginn der Erhebung vergangen ist. Die dritte Zeile zeigt eine berechnete
Zeit an, die sich ergibt, wenn von der Sitzungslange (also gewoéhnlich 7 Stunden) die
geplante Lange aller noch nicht erledigten Aufgaben im Vergleich zur bislang abgelaufenen
Zeit abgezogen wird. Diese Zeit wird nach Beendigung einer Aufgabe neu berechnet. Somit
sieht man anhand dieser Zeit, wie man im Zeitplan der Erhebung liegt. Ein Plus vor der
Zeitangabe bedeutet, dass man bisher mehr Zeit gebraucht hat als vorgesehen, also im
Zeitverzug ist. Ein Minus bedeutet, dass diese Zeit noch nicht ausgeschopft wurde, d.h. man
hat diese Zeit noch Uber.

Das Zeitangabefenster kann griin, gelb, rot oder weil} sein und aktualisiert sich stets am
Ende einer Aufgabe (Abb. 5).

Griin bedeutet, dass der bisherige Zeitverlauf im Hinblick auf die Gesamterhebung in Ord-
nung ist. Das heil3t, dass die vorgegebene Zeit mdglichst voll ausgenutzt werden sollte und
dass wahrscheinlich keine Aufgaben (ibersprungen werden miissen. Gelb bedeutet, dass
die vorgegebene Zeit liberschritten wurde. Das bedeutet, dass die Reservezeit moglichst
nicht in Anspruch genommen werden sollte. Die Farbe rot ist zu sehen, wenn die
vorgegebene Zeit fiir mehr als 20 Minuten Uberschritten wurde. In diesem Fall sollte man
evtl. erwdagen eine oder mehrere Aufgaben wegzulassen. Die Farbe weil kommt zum
Vorschein, wenn fiir die Aufgaben deutlich weniger Zeit gebraucht wurde als vorgesehen.
Die Farbe der Zeitangabefenster ist fiir den Moderator nur eine Hilfestellung. Andere
Rahmenbedingungen oder Abmachung kénnen dazu fiihren, dass die Warnfarben ignoriert
werden konnen.

15:52 15:52 15:58
00:01 00:00 00:05
-0:32 +0:00 +0:04
I % I >
-30 Min 0 Min 20 Min

Abb. 5
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4.3 Weitere zeitbezogene Funktionen in SessionDirector

4.3.1 Pause

Sollte es notwendig sein, die Erhebung zu unterbrechen, weil z.B. ein Informant eine
unvorhergesehene Pause bendtigt, kann der Moderator im Menii ,Ablage” den Menlpunkt
+Pause” auswahlen (ctrl + P) (Abb. 6). Die Pause halt die Zeit fiir die aktuelle Aufgabe quasi
an, das bedeutet, dass die Zeit flr die aktuelle Aufgabe erst weiterlauft, wenn die Pause
beendet wurde. Die Gesamtzeit flir die Erhebung lauft aber weiter. Die Pause wird beendet,
indem man auf ,OK” klickt (Abb. 7).

® SessionDirector .CIECIH Bearbeiten

Offnen...
Schlusszeit festlegen...
Pause 8P

Abb. 6

Pause
2
C ok )
Abb. 7

4.3.2 Schlusszeit festlegen

Ist es notwendig eine neue Schlusszeit festzulegen, kann man dies tun, indem man unter
Ablage ,Schlusszeit festlegen” klickt (Abb. 8) und dort eine neue Schlusszeit angibt (Abb. 9).
Dies kann z.B. der Fall sein, wenn die Mittagspause langer ausgefallen ist als geplant, die
Informanten aber bereit sind, diese Zeit am Ende nachzuholen. Die Anpassung der Endzeit
bewirkt, dass das Zeitangabefenster nicht zu friih die Warnfarbe rot annimmt.

Eine neue Schlusszeit kann auch notwendig sein, wenn sich ein Informant z.B. um eine Stun-
de verspatet hat (Beginn um 11 Uhr statt um 10 Uhr), aber trotzdem puinktlich weg muss,
weil er seinen Zug erreichen muss. Die Erhebung ist somit statt 7 Stunden nur 6 Stunden
lang. Das Anpassen der Schlusszeit bewirkt, dass man rechtzeitig gewarnt wird, dass die
Restzeit nicht mehr fir alle Aufgaben ausreicht. In so einem Falle sollte man alle Aufgaben
mit dem Scheren-Symbol weglassen (Zeitersparnis von 26 Min.) und ggf. auch weitere
Aufgaben kiirzen (Hauptzeit-Balken nicht ganz ausnutzen) oder ganz Giberspringen, indem
man in der betreffenden Aufgabe auf das letzte C%rs O klickt. Das gleiche gilt fir die Pausen.
Das Weglassen der Zusatzaufgaben spart keine Zeit, da diese nicht in der Gesamtzeit
berlicksichtigt wurden, sollte aber bei Zeitverzug trotzdem gemacht werden.

® SessionDirector |.FLIH Bearbeiten
Offnen...

Schlusszeit festlegen...
Pause 3P

Abb.8
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Endzeit festlegen

18:20

Abbrechen ) € Festlegen )

Abb. 9

5 Verschiedene Knopfe

Um SessionDirector zu bedienen, ist es nétig, sog. Knopfe zu verwenden, die verschiedene
Funktionen haben.

5.1 ,Fertig“-Knopf

Der ,Fertig”-Knopf (Abb. 10) schlieBt eine Aufgabe bzw. eine Teilaufgabe in SessionDirector
ab. Erst nach Betatigung dieses Knopfes wird die nachste (Teil-) Aufgabe aktiviert. Anders
als alle anderen Knopfe kann C*s 0 jederzeit angeklickt werden.

| .
( Fertig )
Abb. 10

5.2 Dreieck-Knopf

Bei Betatigung des Dreiecks (Abb. 11) werden auf den Bildschirmen der Informanten Filme
abgespielt oder Bilder gezeigt. Je nach Aufgabe kénnen das unterschiedliche Filme oder
Bilder flr Informant A und Informant B sein. Auf Wunsch kénnen diese visuellen Materialien
noch einmal gezeigt werden, indem der Knopf ein weiteres Mal angeklickt wird. Die
wiederholte Sichtung eines Aufgabenfilms sollte zusatzlich berlicksichtigt werden, ggf.
indem man die Reservezeit in Anspruch nimmt. Nach der Betatigung eines Dreieck-Knopfs
erscheint ein Zeitbalken mit einer dazugehdorigen Zeitangabe. Dieser bezieht sich auf die
vorgesehene Dauer des Aufgabenteils. Sind in einer Zeile mehrere Dreieck-Kndpfe ange-
ordnet (Abb. 12) bezieht sich der Zeitbalken auf alle Dreiecke zusammen.

Abb. 11
> > Schilder Teill —
Schilder Teil2 9min
Schilder Teil3
_ Fertig
Abb. 12

5.3 ,,*“-Knopf

Der ,+“-Knopf soll betatigt werden, kurz bevor die Informanten anfangen zu gebarden.
Durch die korrekte Handhabung dieses Knopfes wird im Logdfile vermerkt, wann der Infor-
mant anfangt zu gebarden (vgl. 7 Was ist SessionDirector?). Nach der Betatigung eines ,+"-
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Knopfs erscheint ein Zeitbalken mit einer dazugehorigen Zeitangabe. Dieser bezieht sich
auf die vorgesehene Gebardenzeit des Informanten.

Abb. 13

5.4 Checkboxen

Checkboxen miissen angeklickt werden, um zu bestatigen, dass der vorgegebene Inhalt
ausgefiihrt wurde. Diese werden meistens eingesetzt, um sicherzustellen, dass bestimmte
Schritte getan bzw. nicht vergessen werden (z.B. das Auswechseln der Chipkarten). Wird die
Checkbox bzw. werden die Checkboxen nicht angeklickt, ist es nicht moglich in Session-
Director fortzufahren. Bevor die Checkboxen angeklickt werden, ist es sinnvoll Absprache
mit dem Techniker zu halten, da die meisten Angaben vom Techniker ausgefiihrt werden.

5.5 Wer fangt an?

Gewohnlich gibt SessionDirector vor, welcher Informant eine Aufgabe beginnt. Bei einigen
Aufgaben (z.B. Namensgebarde) ist das nicht der Fall, d.h. der Moderator oder aber die
Informanten entscheiden, ob Informant A oder Informant B anfangt. In so einem Fall muss
diese Information durch den ,Wer fangt an“-Knopf SessionDirector mitgeteilt werden,
indem einer der beiden Knopfe angeklickt wird (Abb. 15). Der angeklickte Knopf erhalt einen
Haken, der nicht mehr entfernt werden kann. Dies fuhrt dazu, dass, wenn man sich
umentscheiden mochte, beide Knopfe einen Haken haben. In so einem Fall wird nur der
letzte Klick gewertet. Wird keiner der beiden Kndpfe angeklickt, ist es nicht moglich, den
nachsten Knopf zu betatigen.

Wer fangt an?

Person A fangt an, danach Person B

Person B fangt an, danach Person A

Abb. 15

6 Informant A und Informant B

Bei Aufgaben, in der die Infformanten unterschiedliche visuelle Materialien (Filme oder Bilder)
zu sehen bekommen, sind die (Teil-) Aufgaben mit A oder B beschriftet (Abb. 16). A bezieht
sich auf den Informanten, der links vom Moderator sitzt, wahrend B sich auf den
Informanten rechts vom Moderator bezieht (vgl. auch 1.7 Informantennamen eintragen). Mit
Ausnahme der Zusatzaufgabe Feueralarm, spielen Informant A und B in jeder Aufgabe eine
aktive Rolle. Bzgl. der Frage, welcher Informant eine Aufgabe beginnt, wurde versucht
abzuwechseln, dass heif3t mal beginnt Informant A und mal Informant B eine Aufgabe.
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D00

DGS-Korpus Hamburg

v Aufnahme ein —
Einverstandniserklarung 1
Nachfragen 1
Einverstandniserklarung 2
Nachfragen 2

Einfihrung
Namensgebarden » | Aufgabenerklarung
Witz
Erfahrungen als Gehorloser
Kaffeepause [A: Film:Jirnengeschichte
Chipkartenwechsel > Film (6 min)
Termine
Diskussionsthemen « Geschichte wird nachgebérdet

Freie Konversation
Einzelgebarden

< Vater und Sohn
Aufnahme aus
Mittagspause
Aufnahme an

Schilder
Erlebnisbericht Lustige Geschichte
Sachgebiete » Film (3 min)

Kaffeepause

Chipkartenwechsel « Geschichte wird nachgebérdet

Ablaufbe. + Reisegeschichte
Heimatregion
< Realer Film (Signs)
< Junge vs. alte Gebarden
+ Feueralarmgeschichte
+ Stadtspaziergang
Gehorlosenveranstaltungen
Abschlussgesprach
Aufnahme aus

[ springen zulassen

20min

(" Fertig )

Fertig )

Notizen:

Abb. 16

7 Erlauterung exemplarischer Aufgaben

Da die meisten Aufgaben im Aufbau und in ihrer Handhabung recht ahnlich sind, werden

hier exemplarisch nur einige Aufgaben behandelt.
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7.1 Namensgebarden

PPN

DGS-Korpus Hamburg

Witz

v Aufnahme ein
Einverstiandniserklarung 1
Nachfragen 1
Einverstandniserklarung 2
Nachfragen 2

Namensgebarden » | Aufforderung zur Namensgebirde

Erfahrungen als Gehorioser
Nacherzahlungen
Kaffeepause
Chipkartenwechsel
Termine
Diskussionsthemen
Freie Konversation
Einzelgebarden

»=< Vater und Sohn
Aufnahme aus
Mittagspause

Aufnahme an « Namensgebairde 1

Schilder ) .
Erlebnisbericht Fertig
Sachgebiete

Kaffeepause
Chipkartenwechsel
Ablaufbe. + Reisegeschichte
Heimatregion

»< Realer Film (Signs)

=< Junge vs. alte Gebarden » Namensgebdrde 2

+ Feueralarmgeschichte

+ Stadtspaziergang
Gehorlosenveranstaltungen
Abschlussgesprach
Aufnahme aus

M springen zulassen

Wer fingt an?

Person A fangt an, danach Person B

Person B fangt an, danach Person A

( Fertig )

Notizen:

Abb. 17

Bei Namensgebadrden ist der Ablauf wie folgt:

Moderator klickt auf '* ! und die Informanten sehen einen Aufgabenfilm. (Da es sich
bei diesem Film um den ersten Aufgabenfilm in SessionDirector handelt, kann eine
etwas langere Zeitverzdégerung auf den Informantenrechnern auftreten, bis dieser
abgespielt wird.)

Der Moderator fragt, ob der Film verstanden wurde und klart Nachfragen.

Der Moderator klart, wer anfangen soll, und klickt auf den oberen Knopf, wenn
Person A anfangt oder auf den unteren Knopf, wenn Person B anfangt (vgl. 5.5 Wer
fangt an?)

Moderator klickt auf den Punktknopf, bevor der erste Informant beginnt zu
gebarden.

Ist der erste Informant fertig, klickt der Moderator auf et 0,

Der zweite ,-“"-Knopf ,Namensgebarde 2“ wird angeklickt, damit der zweite
Informant beginnen kann.

Ist der zweite Informant fertig, klickt der Moderator auf das unterste et O,
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7.2 Nacherzahlungen

o Ye)

DGS-Korpus Hamburg

Aufnahme ein
Einverstandniserklarung 1
Nachfragen 1

32min

Einverstandniserklarung 2

Nachfragen 2
Einfihrung

Namensgebarden » |Aufgabenerklirung

Witz

Erfahrungen als Geharioser
Nacherzahlungen

Kaffeepause

A: Bildergeschichte: Frosch und Junge (Vor dem Gebiirden auf schwarz schalten!)

Chipkartenwechsel P | Gesamte Bildergeschichte (1:20 min)

| Termine

Diskussionsthemen » || > | 1. Abschnitt der Bildergeschichte / schwarz

Freie Konversation
>
Einzelgebirden

2. Abschnitt der Bildergeschichte / schwarz

Vater und Sohn 3. Abschnitt der Bildergeschichte / schwarz
Aufnahme aus

Mittagspause
Aufnahme an
Schilder

4. Abschnitt der Bildergeschichte / schwarz
5. Abschnitt der Bildergeschichte / schwarz

Erlebnisbericht 6. Abschnitt der Bildergeschichte / schwarz

| Sachgebiete
Kaffeepause

(' Fertig )

Chipkartenwechsel
Ablaufbe. + Reisegeschichte

Heimatregion

Realer Film (Signs)

Junge vs. alte Gebarden
Feueralarmgeschichte

B: Zeichentrickfilm: Katze und Vogel (Hinweis: Englische Schilder spielen keine Rolle!)

Stadtspaziergang Gesamter Film (6 min)

Gehoriosenveranstaltungen
Abschlussgesprach
Aufnahme aus

Filmabschnitte
Fertig )

P
=9 )

Notizen:

™ springen zulassen

Abb. 18

* klicken und den Aufgabenfilm fir die Informanten abspielen. (Informanten sehen
nicht den identischen Film.)

Ggf. Nachfragen zum Aufgabenfilm klaren.

. * Gesamte Bildergeschichte” anklicken, was flihrt dazu, dass Informant A die
gesamte Froschgeschichte zu sehen bekommt - die einzelnen Bilder werden
automatisch weiter geschaltet - und bei Informant B der Bildschirmschoner
abgespielt wird.

Das erste >/ in der Zeile ,1. Abschnitt der Bildergeschichte” anklicken. Dieser Klick
fihrt dazu, dass Informant A den ersten Abschnitt der Bildergeschichte im Uberblick
zu sehen bekommt.

Ist Informant A bereit, den Inhalt des ersten Abschnitts zu gebarden, muss auf das
zweite >/ geklickt werden, das den Bildschirm des Informanten A schwarz werden
lasst. Dies ist wichtig, da der Informant beim Nacherzahlen nicht den Bildschirm,
sondern seinen Gesprachspartner ansehen soll. Wird das zweite > nach 20 Sek. nicht
angeklickt, wird der Bildschirm des Informanten A automatisch schwarz. Sollte
Informant A noch einmal die Bilder des ersten Abschnitts sehen wollen, muss wieder
auf das erste *| geklickt werden. Ab Betdtigung des ersten »| der Abschnitte ist
auBerdem ein Zeitbalken sichtbar, der die vorgesehene Zeit fiir das Sichten des
ersten Abschnitts sowie fir das Nachgebarden abbildet.

Die Bedienung aller weiteren Abschnitte der Bildergeschichten ist analog zum ersten
Abschnitt.

Bei der Reisegeschichte (einer spateren Teilaufgabe in der Erhebung) muss der Moderator
ebenfalls den Bildschirm des Informanten auf schwarz schalten!
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7.3 Sachgebiete

N OO

DGS-Korpus Hamburg

<

Aufnahme ein

Einverstindniserklarung 1 ©

Nachfragen 1 32min
Einverstandniserklarung 2 Wirtschaft =
gancima‘?:gr' 2 « Was tut der Staat, um die Wirtschaft zu fordern?
e arden ) + Was verstehst du unter Wirtschaftswachstum?
am » |Aufgabenerkldrung « Verdienen die Arbeitnehmer in Deutschland zu wenig?
Eierrungen s Cehsroser « Wie viel sollte ein n : e

Themen » Sollen zuerst deutsche Arbeitslose einen Arbeitsplatz bekommen, bevor
Nacherzahlungen ische Arbei einen Job
Kaffeepause .
Chipkartenwechsel Ausgewhltes Thema 1 Wetter
Termine e - > .

Wirtschaft « Wie war das Wetter gestern?

Diskussionsthemen 2 « Hattet ihr im Urlaub schénes Wetter?
Freie Konversation Wetter

Einzelgebarden

Vater und Soh

; - - . N
Aufnahme aus Partnerschaft und Beziehung, Liebe und Sexualitéit » Hast du Angst vor einer Naturkatastrophe?

Mittagspause
Aufnahme an
Schilder

Erlebnisbericht

Kaffeepause

Chipkartenwechsel « Diskussion: Thema 1
Ablaufbe. + Reisegeschichte

« Schaust du dir die Wettervorhersage im Fernsehen an?
" ( Kérperpfiege, Gesundheit, Krankheit ) « Bei welchem Wetter fiihlst du dich am wohlsten?
« Hast du schon einmal ein Unwetter erlebt?

+ Wie verdndert sich das Klima durch die Erderwdrmung?

Kérperpflege, Gesundheit, Krankheit:

+ Was bedeutet fir dich Wellness?

» Achtest du auf deine Gesundheit?

« Findest du, dass Impfen wichtig ist?

« Welche Erfahrungen hast du mit Arzten gemacht?

« Musstest du schon einmal ins Krankenhaus, z.B. wegen einer

Heimatregion (" Fertig ) ion? o
< Realer Film (Signs) (_Fertig ) Operation
=< Junge vs. alte Gebirden » Hast d\; schon Er mit einem
+ Feueralarmgeschichte gemacht?
* adpaziergang e Ausgewshites Thema 2 Partnerschaft und Beziehung, Liebe und Sexualitat:

Abschlussges r“hnge « Wann warst du das letzte Mal verliebt?

9esp Wirtschaft ) « Wie stellst du dir einen romantischen Abend vor?
Aufnahme aus
W « Welche Rolle spielt fur dich Sex in einer Beziehung?
etten « Was ist fiir dich in einer Beziehung/Partnerschaft am wichtigsten?
Kérperpflege, G it, Krankheit ) « Was bedeutet fiir dich Freundschaft?
Partnerschaft und Beziehung, Liebe und Sexualitit ) Notizen:

« Diskussion: Thema 2

Sr——
Fertig

OPTIONAL: Wenn Zeitbalken (oben) noch nicht iiber 2/3, bitte noch diese Aufgabe, sonst auf FERTIG klicken!
» Zusitzliches Thema
« Diskussion

—r——
Fertig

[ springen zulassen

Abb. 19

Auf ,Aufgabenerklarung” klicken, damit die Informanten den Aufgabenfilm sehen.
Auf , Themen” klicken, damit der Film fiir die Themenauswahl abgespielt wird.

Die Informanten zwei Themen auswahlen lassen. Die vier Themen, die zur Auswahl
standen, sind im Moderatorbereich in Form von Schaltflachen aufgelistet. Das erste
ausgewahlte Thema anklicken.

Auf den ,"-Knopf klicken und das Gesprach der Informanten beginnen lassen.

Zu gegebener Zeit das zweite Thema anhand der vorgegebenen Schaltflachen
anklicken.

Auf den ,+"-Knopf klicken und das Gesprach der Informanten beginnen lassen.
Sollte nach dem zweiten Gesprach noch genligend Zeit vorhanden sein, ist es mog-
lich, ein weiteres Thema zu bearbeiten. Dazu die folgende Anweisung ,Wenn Zeit-
balken (oben) noch nicht Gber 2/3, bitte noch diese Aufgabe, sonst auf FERTIG
klicken!” ausfuihren, d.h. wenn der Zeitbalken weniger als 2/3 gefillt ist, wird die
optionale Aufgabe noch bearbeitet und somit wird auf den Dreieck-Knopf ,Zusatz-
liches Thema” geklickt. Wenn gleichzeitig das Zeitangabefenster bereits rot ist, kann
auf das optionale Thema dennoch verzichtet werden. Dies liegt im Ermessen des
Moderators.

Bevor das Gesprach beginnt, auf den ,«“-Knopf klicken.
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8 Pufferaufgaben

Es gibt drei Aufgaben, die bei Bedarf weggelassen werden konnen. Das sind die Aufgaben
+Vater und Sohn” - 7min, ,Realer Film (Signs)” — 12min und ,Junge vs. Alte Gebarden” -
7min. Das Weglassen aller drei Pufferaufgaben bringt eine Zeitersparnis von 26 Minuten.
Exemplarisch soll an dieser Stelle die Aufgabe ,Vater und Sohn” erlautert werden. Die
Handhabung gilt analog auch fiir die anderen beiden Pufferaufgaben.

8.1 Aufgabe: Vater und Sohn

Zu Beginn der Aufgabe erscheint eine Frage, die klaren soll, ob die Aufgabe angefangen
werden soll oder nicht. Wie die Farben des Zeitangabefensters ist diese Abfrage nur eine
Hilfestellung fiir den Moderator.

Diese Abfrage sieht wie folgt aus.

AUOLO, DGS-Korpus Hamburg
v Aufnahme ein =1
Einverstandniserklarung 1
Nachfragen 1
Einverstandniserklarung 2
Nachfragen 2
Einfihrung
Namensgebarden
\!r;fwungen als G 1 | Priife! Ist die Zeitanzeige ROT? Wenn JA, dann auf unterstes FERTIG klicken (=UEERSPRINGEN)|
Nacherzahlungen ——————
Kaffeepause 3 M/
Chipkartenwechsel
Termine
Diskussionsthemen
Freie Konversation Aufgabenerklarung |
Einzelgebarden |
Aufnahme aus
Mittagspause A:
Aufnahme an Bildergeschichte: Vater und Sohn 1
Schilder N
Erlebnisbericht Nacherzihlung A
Sachgebiete [
Kaffeepause Fertig
Chipkartenwechsel
Ablaufbe. + Reisegeschichte
Heimatregion
< Realer Film (Signs)
»< Junge vs. alte Gebarden
»< Feueralarmgeschichte
=< Stadtspaziergang Bildergeschichte: Vater und Sohn 2
Gehorlosenveranstaltungen
Abschlussgesprach
Aufnahme aus

7min

Nacherzdhlung B
2 [(_Ferig )

Notizen:

M springen zulassen |

Abb. 20

e Frage bearbeiten (1)

e Wenn die Farbe des Zeitangabefensters ,rot” ist und die Antwort somit ,ja“, soll die
Aufgabe nicht bearbeitet werden. Zum Uberspringen der Aufgabe auf das unterste
Crenia ) klicken (2).

e Wenn die Farbe des Zeitangabefensters nicht ,rot”, sondern ,griin“, ,gelb” oder
~weil”, ist und somit die Antwort der Frage ,nein” lautet, soll die Aufgabe bearbeitet
werden. Damit der Film mit der Aufgabenerklarung gezeigt werden kann, auf das
Creia ) direkt unter der Frage (3) klicken.

9 Zusatzaufgaben

Bei den Zusatzaufgaben handelt es sich um Aufgaben, die zum Einsatz kommen, wenn die
Erhebung kirzer war als vorgesehen. Diese Aufgaben sind in der reguldaren Erhebungszeit
(7 Stunden) nicht berticksichtigt und sollten daher nur gemacht werden, wenn geniigend
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Zeit vorhanden ist. Es gibt zwei Zusatzaufgaben: ,Feueralarmgeschichte” und ,Stadtspazier-
gang”. Exemplarisch soll an dieser Stelle die Aufgabe ,Feueralarmgeschichte” erlautert
werden. Die Anweisungen gelten analog auch fiir die Aufgabe ,Stadtspaziergang”. (Beachte
aber die weiteren Hinweise zu dieser Aufgabe im Handbuch fiir Kontaktpersonen Teil Il.)

9.1 Feueralarmgeschichte

Es erscheint eine Frage, die klaren soll, ob die Aufgabe angefangen werden soll oder nicht.
Wie die Farben des Zeitangabefensters ist diese Abfrage nur eine Hilfestellung fir den Mo-
derator.

Diese Abfrage sieht wie folgt aus.

N OO DGS-Korpus Hamburg
v Aufnahme ein —_—
Einverstandniserklarung 1 -
Nachfragen 1 Gl r b
Einverstandniserklarung 2
Nachfragen 2
Einfihrung
Namensgebarden
Witz
Erfahrungen als Gehorioser 1 [Prijfe! Ist die Zeitanzeige GELB od. ROT? Wenn JA, dann auf unterstes FERTIG klicken (=UBERSPRINGEN) I
Nacherzahlungen Farr—
Kaffeepause 3 M:/
Chipkartenwechsel
Termine
Diskussionsthemen
Freie Konversation
Einzelgebarden A
=< Vater und Sohn =
Aufnahme aus Aufgabenerklirung (0:30 min)
X:;:ag;::;u;: Feueralarmgeschichte (2:10 min)
Schilder Nacherzihlung
Erlebnisbericht
Sachgebiete 2
Kaffeepause L

Chipkartenwechsel
Ablaufbe. + Reisegeschichte
Heimatregion

=< Realer Film (Signs)

< Junge vs. alte Gebarden

»=< Stadtspaziergang
Cehorlosenveranstaltungen
Abschlussgesprach
Aufnahme aus

Notizen:

M springen zulassen

Abb. 21

e Frage bearbeiten (1).

e Wenn die Farbe des Zeitangabefensters gelb oder rot ist und die Antwort somit ,ja"“
lautet, soll die Aufgabe nicht bearbeitet werden. Zum Uberspringen der Aufgabe auf
das unterste Cfrs O klicken (2).

e Wenn die Farbe des Zeitangabefensters nicht gelb oder rot, sondern griin oder weil3
ist und somit die Antwort auf die Frage ,nein” lautet, soll die Aufgabe bearbeitet
werden. Damit der Film mit der Aufgabenerklarung gezeigt werden kann, auf das
Crevia ) direkt unter der Frage (3) klicken.




